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Родительское собрание-студия 

 Педагогическая и 

психологическая 

помощь родителям в 

воспитании детей 

Решение 

Актуальных проблем 

воспитания 

Это обучение 

родителей 

Неформальное 

общение 

Равноправное 

положение и 

активность всех 

участников 

Положительный 

эмоциональный фон 



Организация собрания-студии 

включает 5 этапов: 

1. Постановка цели 

 

3. Диагностика 

 

2. Разработка 

содержания 

4. Практическая 

реализация 

(проведение 

собрания) 

 

5. Анализ и 

рефлексия 

 



Родительское собрание 

• 1 этап (постановка цели). 

    Цель: дать родителям представление о 
технологии ТРИЗ, практические навыки 
использования приемов ТРИЗ играх, 
рекомендации родителям по созданию 
условий для развития воображения, 
мышления, творческих способностей детей. 



Родительское собрание 
• 2 этап (разработка содержания) 

Рекомендуемая литература:  



Родительское собрание 
• 3 этап (диагностика)  



Родительское собрание  
4 этап (образовательная деятельность). 

 
  

ТРИЗ в 

конструктивной 

деятельности 

ТРИЗ в сюжетно-

ролевой игре 

ТРИЗ в 

изобразительной 

деятельности 



Родительское собрание  
Дидактическая игра 

«Путешествие маленьких человечков в мире неживой 

природы» 

Цель игры:  

Познакомить детей с агрегатными состояниями веществ в 

неживой природе.  

Задачи: 

1)Уточнить знания детей о различных природных явлениях. 

2) Развивать у детей наблюдательность, любознательность 

умение сравнивать и анализировать.  

3)Развитие  диалогической речи, обогащение словарного 

запаса новыми словами. 

Оборудование:  

В комплект игры входят: игровое поле  состоит из 2-х 

стороннего круга разделѐнного на 8 секторов, комплект 

из 3-х фишек (твѐрдые, жидкие, газообразные 

человечки), карточки-схемы для секторов, картинки 

снежинки и солнца. 

 



«Архитектор» 
• Цель:  
• Учить детей конструировать 

объекты из строительного 
материала при помощи  матриц. 
Закреплять знание геометрических 
фигур, цвета, формы.  

• Материал: 
• Матрицы, к ним прилагаются  

плоскостные схемы построек. 
• Строительный материал. 
• Ход игры: 
• Дети к матрице подбирают 

плоскостную схему, затем собирают 
постройку. Усложнение – дети по 
матрице собирают постройку, затем 
подбирают плоскостную схему. 



Игра «Подбери 
сравнения» 

Цель: 

Закреплять значение 

имен признаков и 

сами признаки, учить 

подбирать сравнения, 

расширять словарный 

запас детей, 

составлять 

описательные 

рассказы, загадки.  

 

 



Рефлексия с родителями 

• Красный стикер – ничего не понятно. 

• Желтый стикер – все понятно, но 
есть вопросы. 

• Зеленый стикер - Мне все 

понравилось. 

Родительское собрание  



Родительское собрание  
5 этап (анализ и рефлексия со специалистами). 

 
  




