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Конспект мастер – класса для педагогов ДОУ 

«Использование игровизора в интеллектуально – творческом 

развитии дошкольников» 

 

Воспитатель: Кальщикова И.В.  

Цель мастер-класса: 

Повышение профессиональной компетентности воспитателей через 

использование инновационных игровых технологий при организации работы 

с детьми. 

 

Задачи мастер-класса: 

1. Познакомить воспитателей с развивающими играми 

Воскобовича, их особенностями, формами и методами работы с играми. 

2. Развивать творческий познавательный интерес к играм 

Воскобовича. 

3. Формировать желание применять полученные знания в своей 

педагогической деятельности. 

 

Материалы и оборудование: 

«Игровизор» с маркерами, салфетки. 

 

Ход мастер – класса: 

Игра развивает и радует ребенка,  

делает его счастливым. В игре ребенок 

 совершает первые открытия, переживает  

минуты вдохновения.  

В игре формируются основные  

знания, развивается его воображение,  

фантазия, а следовательно, создается почва  

для формирования инициативной, пытливой личности. 

С. Л. Новоселова 

 

Воспитатель: Ни для кого не секрет, что в наше время - время 

компьютерных игр - у детей переизбыток острых эмоциональных ощущений. 

Все реже дети и подростки читают или играют в традиционные «тихие» 

игры. Сложно даже представить, что современный ребенок, склонившись над 

небольшим игровым полем, может забыть про все на свете... Но, тем не 

менее, бывает и такое.  



Эффективное развитие интеллектуально - творческих способностей 

детей дошкольного возраста - одна из актуальных проблем современности. 

Проявляя интерес ко всему новому и необычному, они инициативны, 

успешно приспосабливаются к требованиям социального окружения, 

сохраняя, тем не менее, личную независимость суждений и действий. Если 

найти ключи к развитию интеллектуальных и креативных способностей 

ребѐнка, то открывается возможность для становления многогранной 

личности дошкольника. В свою работу с детьми стараюсь включать 

развивающие игры и задания, поддерживающие живой интерес детей, 

заставляющие думать, искать пути решения задач. Из всего многообразия 

используемых игр и заданий, сегодня мне хотелось бы представить вам 

игровой графический тренажер «Игровизор», разработанный доктором 

технических наук Вячеславом Вадимовичем Воскобовичем. В самом 

названии этого пособия заложен главный смысл – «Игра».  

В играх с интеллектуальным тренажѐром развивается мелкая моторика 

руки, точность движений, происходит подготовка руки к письму. Он 

способствует развитию интеллектуальной культуры, умению учиться: 

принимать учебную задачу, находить пути еѐ решения, контролировать себя 

в процессе работы, достигать результата. Ребѐнок, выполняя  задания, может 

оценить результат и легко исправить ошибку. 

Как правило, игра не оставляет равнодушными ни детей, ни взрослого 

и даѐт толчок к творческим проявлениям. «Игровизор», направлен на 

различные аспекты детского развития – математика, подготовка к чтению, 

знакомство с окружающим, экология, художественная деятельность, 

способствует развитию творческого воображения, логического мышления и 

памяти. 

«Игровизор» - это интеллектуальный тренажѐр. Он представляет собой 

прозрачную папку, которая состоит из двух листов - картонного, 

расчерченного на клеточки (напоминающего тетрадный лист в клеточку) и 

прозрачного, куда вкладываются листы с интеллектуальными и творческими 

заданиями, дети выполняют задания маркером, фломастером на водной 

основе, который оставляет яркий след, но при необходимости, легко 

стирается бумажной салфеткой. Таким образом, игра становится 

многоразовой (показываю). 

В центре «Ирговизора» выделена область 10 на 10 клеток с 

разноцветными уголками. Им соответствуют картинки в углах поля – ЛЕВ: 

левый верхний, ПАВЛИН: правый верхний, ЛАНЬ: левый нижний, ПОНИ: 

правый нижний (показываю). Такой оригинальный прием помогает с 



легкостью ребенку запомнить, где право, а где лево и научить ребенка 

ориентироваться в пространстве. 

Вместе с «Игровизором» идут приложения с интересными заданиями.  

Предлагаю вам сегодня познакомиться с «Игровизором» - давайте его 

рассмотрим. 

Игровизор использую не только в образовательной деятельности, но и 

свободной деятельности детей, индивидуальной и подгрупповой работе. 

Для начала поиграем в игры, которые я использую в младшем 

дошкольном возрасте: 

 

Игра «Тучка и дождик» 

 

Посмотрите-ка, ребята, 

Что это за штучка? 

Это в небе голубом 

Появилась тучка. 

Тучка плачет, 

Дождик скачет – 

Тоненькие ножки. 

Оставляет за собой 

Мокрые дорожки.  

Ребята! Вам понравилось стихотворение? О чем оно? 

Дети: О дождике. 

 

Из тучки на землю падают капельки дождя. Нарисуем их короткими 

черточками сверху вниз, до самого нижнего края листа, вот так. Рисуем и 

приговариваем: дождик скачет: кап-кап-кап – тоненькие ножки. Все понятно? 

Тогда начинаем рисовать. (Выполнение задания) 

Воспитатель: Молодцы, все справились с заданием! 

 

Игра «Воздушные шарики» 

Дождик закончился, а нас девочка Машенька пригласила на день 

рождения. По секрету я узнала, что Маше очень нравятся воздушные шары, 

давайте подарим Маше шары. Вы согласны? 

Посмотрите, сколько красивых шаров у нас есть, но как же Маша 

удержит все шарики. Что должно быть у шарика? 

Правильно веревочка, чтобы она могла их удержать. 

Дорисуйте веревочку, возьмите маркер и проведите прямую линию 

сверху вниз от начала шарика не отрывая маркер от листа.  



Хорошо, теперь Маша сможет крепко держать шары в руках и они не 

улетят. 

 

Игра «Лестница и яблоня»  

Машенька к нашему приходу решила собрать яблочек с дерева, но 

лестница оказалась сломана, давайте поможет Машеньке починить лестницу, 

нарисуем дощечки, проведите прямые линии слева направо. Вот и лестницу 

починила, Машенька собрала целую корзину яблок. 

 

Далее выполним с вами задания для среднего возраста: 

 

«Подарки» 

Когда Машеньке исполнилось пять лет, ее поздравили папа, мама, 

бабушка, дедушка и старший брат. Папа подарил Маше альбом для 

фотографий. Мама куклу в картонной коробке. Бабушка большой мяч. 

Дедушка – парусник с моторчиком. А старший брат – аквариум с рыбкой.  

Посмотрите на подарки и скажите, пожалуйста, каким геометрическим 

фигурам соответствуют подарки? (Ответы педагогов) 

 

Воспитатель: Давайте проверим себя: проведите маркером «по 

дорожкам», соединяющим подарки и геометрические фигуры. (Выполнение 

задания) 

Обведите по контору геометрические фигуры. Теперь вставьте лист 8 и 

сделайте штриховку выделенных фигур – горизонтальную или 

диагональную. 

Продолжаем играть? 

Выполняя игровые задания ребенок, не только тренируем мышление, 

помять, внимание, но и учится соотносить цифру с количеством 

предметов.  

Перед вами лабиринт дворца. Для Ежика Единички во дворце 

приготовлена комната с номером один. Для зайки Двойки комната с номером 

два. Давайте проведем гостей по лабиринту к их комнатам. Чтобы 

преодолеть ежику оказаться в комнате надо пойти по дороге, где встречается 

по одному предмету (ключ, шарик, заяц, флажок, зонтик), нельзя проходить 

там, где больше предметов. 

А зайка пойдет там, где на пути встречаются два предмета. 

Выполняем. Поменяйтесь игровизорами и проверти друг друга, 

правильно ли вы проводили гостек по комнатам. 

Молодцы ребята. 



  

 

Игра «Жилище на зиму» 

Помогите животным найти жилье на зиму. Посмотрите на картинку 

кого вы видите? 

От животных проведите стрелочки к тому месту, где он будет 

зимовать. 

Расскажите, где какое животное будет зимовать 

Медведь в берлоге, белка в дупле, жук в трещине коры дерева, ежик в 

куче листвы. 

От зайца стрелка не проводится, так как у него нет дома, или 

указывается любое место на поляне. 

Почему заяц остался без зимнего жилья? 

Заяц к зиме не готовится. Нет у него ни норы, ни гнезда. Ляжет под 

куст или в овражек. Шубка у зайки тѐплая-тѐплая, пушистая-пушистая, 

белая-белая. Лежит заяц в снегу под кустом. Тепло ему в такой шубке и на 

снегу его не видно. Такая шубка и от мороза спасѐт и от охотников и лисы 

скрывает. 

 

Рефлексия:  

Уважаемые коллеги, если для вас информация оказалась полезной, 

интересной, и вы решили применять данное игровое пособие в работе, 

творчески выразите свое отношение на игровизоре: из предложенных 

разноцветных смайлов (красный, желтый, зеленый) выберите один. 

Поместите на экран игровизора, фломастером дорисуйте смайлик, таким 

образом, выразив свое настроение после игровых упражнений с игровизором 

Воскобовича. 

Всем спасибо за работу! 

 

Хотелось бы отметить явные плюсы пособия:  

 

- Обучение происходит в игровой форме; задания увлекают ребѐнка; 

- Эмоциональная окраска заданий: ребѐнку не надо беспокоиться, что 

он сделает что-то неправильно, так как можно тут же всѐ исправить. Это даѐт 

уверенность в своих силах, формирует положительную самооценку; 

- Очень важный плюс в вариативности игр, т.е. один лист-задание 

можно использовать по разным направлениям, в зависимости от цели.  

 


